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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели освоения дисциплины (модуля) Б1.О.22 Дизайн аксессуаров и 

ювелирных изделий– являются: формирование навыков разработки проектной 

идеи в области дизайна аксессуаров и ювелирных изделий и ее воплощения в 

материале, а также развитие образного творческого мышления, фантазии, твор-

ческих способностей и художественного вкуса студентов. 

Задачи: 

• изучение историко-художественных стилей аксессуаров и украшений 

• получение практических навыков выполнения аксессуаров и ювелирных 

украшений. 

• получение практических навыков выполнения проектных решений раз-

личными выразительными художественно-графическими средствами 

• формирование навыков анализа со основным направления развития юве-

лирной моды. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Дисциплина Б1.О.22 Дизайн аксессуаров и ювелирных изделий отно-

сится к дисциплинам обязательной части Блока 1 (Б1.О.22). 

Данная дисциплина относится к обязательным дисциплинам Блока 1 про-

граммы бакалавриата, 144 часов (4 з.е.) Осваивается на 2 и 3 курсах (4-5 се-

местрах). Курс «Дизайн аксессуаров и ювелирных изделий» является дополни-

тельным звеном, которое обеспечивает связь законченное выполнения образа в 

материале. Реализуется в преемственности формирования компетенций дисци-

плин «Композиция и эскизная графика «АРТ-проектирование костюма», «Де-

коративно- прикладное искусство в костюме». Для изучения дисциплины необ-

ходимы знания в области рисунка, формообразования, истории костюма, Зна-

ния и навыки, полученные студентами в результате изучения дисциплины 

необходимы для решения конкретных задач, связанных с проектированием ко-

стюма. Освоение дисциплины необходимо как предшествующее преемственно-

сти формирования компетенций проектно-технологической и преддипломной 

практик.  
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3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

В результате освоения дисциплины Б1.О.22 Дизайн аксессуаров и 

ювелирных изделий обучающиеся должны демонстрировать следующие ре-

зультаты: 

 

Наименование компе-

тенций 

Индикаторы сформированности компетенций 

знать уметь владеть 
Способен проектировать, 

моделировать, конструи-

ровать костюмы и аксессу-

ары, предметы и товары 

легкой и текстильной про-

мышленности  

ОПК-4 

специфику исполь-

зования законов 

композиции в объ-

емном проектиро-

вании костюма  

методы, приемы и 

элементы формо-

образования одеж-

ды, построения 

чертежи базовых 

конструкций изде-

лий 

историко-

художественные 

стили аксессуаров и 

украшений;  

основы стандарти-

зации швейного 

производства;  

- общие сведения о 

предприятиях 

швейной отрасли 

 

уметь правильно 

использовать свой-

ства текстильных 

материалов для 

решения проектных 

задач с учетом тех-

нологических при-

емов формообразо-

вания 

создавать образно-

пластическую и 

конструктивную 

структуру костюма 

и осуществлять 

конструкторских 

разработок и тех-

нического модели-

рования для полу-

чения модельной 

конструкции изде-

лия 

аналитически под-

ходить к дизайнер-

скому проектиро-

ванию ювелирных 

изделий 

работать с научной, 

и справочной лите-

ратурой. использо-

вать современные и 

информационные 

технологии; 

использовать науч-

но-техническую 

информацию, оте-

чественный и зару-

бежный опыт по 

тематике профес-

опытом професси-

онально ставить, 

решать задачи и 

искать новые про-

ектные идеи и са-

мостоятельно про-

вести выбор после-

довательных про-

ектных действий 

опытом разрабаты-

вать модели мето-

дом наколки в со-

ответствии с требо-

ваниями эргономи-

ки и прогрессивной 

технологии произ-

водства, обеспечи-

вая им высокий 

уровень формооб-

разования.  

опытом разработки 

модельной кон-

струкции и формы 

и уметь переводить 

художественные 

эскизы в техниче-

ские, содержащие 

четкую прорисовку 

модельных особен-

ностей, с сохране-

нием морфологиче-

ских характеристик 

и конструкции мо-

дели 

владеть опытом 

правильно встав-

лять коллекцию 

аксессуаров в со-
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сиональной дея-

тельности; 

временный стили-

стический визуаль-

ный образ  

опытом изучения 

технической ин-

формации 

опытом анализиро-

вать современные 

проблемы научно–

технического раз-

вития отрасли 

Способен создавать худо-

жественно-технические 

проекты швейных изделий 

и изделий декоративно-

прикладного искусства 

индивидуального и инте-

рьерного назначения 

ПК-1 

художественно-

технические прие-

мы с применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий в раз-

работке перспек-

тивного и креатив-

ного ассортимента 

современные тех-

нологии создания 

аксессуаров влия-

ние свойств, при-

меняемых материа-

лов на технологи-

ческий процесс из-

готовления одеж-

ды; 

декоративные тех-

ники, особенности 

технологии созда-

ния фактуры и де-

коративных 

свойств поверхно-

сти формы для 

оформления швей-

ных материалов 

выполнять поиско-

вые эскизы и ком-

позиционные ре-

шения в разработке 

перспективного и 

креативного ассор-

тимента с приме-

нением информа-

ционно-

коммуникационных 

технологий 

решать одновре-

менно образно-

художественных и 

технологических 

задач по созданию 

аксессуаров и юве-

лирных изделий 

графически и схе-

матически изобра-

зить схему узла и 

соединения деталей 

швейного изделия; 

использовать 

народные традиции 

декоративной об-

работки изделий из 

ткани и других ма-

териалов 

иметь опыт разра-

ботки эскизов пер-

спективного и кре-

ативного ассорти-

мента с примене-

нием информаци-

онно-

коммуникационных 

технологий в раз-

работке  

опытом создавать 

проекты швейных 

изделий и изделий 

декоративно-

прикладного искус-

ства индивидуаль-

ного и интерьерно-

го назначения 

опытом обосновы-

вать принятие кон-

кретного художе-

ственно–

технического ре-

шения при разра-

ботке изделий 

опытом стилизации 

и интерпретации 

образов новых кол-

лекций одежды и 

текстиля, а также 

выполнения автор-

ских текстильных 

фактур 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Структура дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины Б1.О.22 Дизайн аксессуаров и юве-

лирных изделий составляет 4 зачетных единиц (144 часа). 

 

По очной форме обучения 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

С
ем
ес
тр

 

Н
ед
ел
я
 с
ем
ес
тр
а
 Виды учебной рабо-

ты, самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость (в ча-

сах / з.е.) 

Формы текущего 

контроля успева-

емости (по неде-

лям семестра) 
Форма промежу-

точной аттеста-

ции (по семест-

рам) 
Л ПЗ ИЗ СР 

1 Историко-

художественные стили 

аксессуаров и украшений 

4   16  20 зачет 

2 Принципы формообразо-

вания и согласования ак-

сессуаров костюма в ав-

торских коллекциях 

4   16  20 

3 Принципы и средства со-

временного дизайна в 

контексте проектирования 

украшений 

5   14  10 27 

экзамен 

4 Организация аксессуаров 

костюма в авторских кол-

лекциях (назначение, сти-

левое решение, пластиче-

ская согласованность, 

цветовая гамма, пропор-

циональные соотношения) 

5   14  7 

ИТОГО:   60  57 27 

4.2. Тематический план освоения дисциплины по видам учебной 

деятельности и виды самостоятельной (внеаудиторной) работы 

По очной форме обучения 
 

Наименование разде-

лов 

Содержание учебного материала (те-

мы, перечень раскрываемых вопро-

сов): лекции, практические занятия 

(семинары), индивидуальные занятия, 

самостоятельная работа обучающих-

ся, курсовая работа 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

(по теме) 
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1 2 3 4 

3 семестр 

Раздел 1. Основы художественного проектирования 

Тема 1.1. Историко-

художественные сти-

ли аксессуаров и 

украшений 

Лекции: 
 

 ОПК - 4 

ПК- 1 

Практические занятия (семинары): 
Фактура, ее виды и свойства. 

16 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Анализ свойств и фактур 

20 

Тема 1.2. Принципы 

формообразования и 

согласования аксес-

суаров костюма в ав-

торских коллекциях 

Лекции: 
 

 ОПК - 4 

ПК- 1 

Практические занятия (семинары): 
Составление дизайнерского мудборда 

16 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Развитие темы: зарисовка, анализ 

стилизация выбранного объекта 

20 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

72 зачет 

 

4 семестр 

Раздел 2. Основы художественного проектирования 

Тема 2.1. Принципы 

и средства современ-

ного дизайна в кон-

тексте проектирова-

ния украшений 

Лекции: 
Расчетно-аналитический метод кон-

струирования аксессуаров  

10 ОПК - 4 

ПК- 1 

 

Практические занятия (семинары): 
Формообразующие принципы разра-

ботки авторских аксессуаров 

14 

Индивидуальные занятия:  

Самостоятельная работа: 
Технологические приемы в изготов-

лении аксессуаров костюма автор-

ской коллекции 

20 

Тема 2.2. Организа-

ция аксессуаров ко-

стюма в авторских 

коллекциях (назначе-

Лекции: 
Формообразующие принципы разра-

ботки коллекции аксессуаров костю-

ма 

4 ОПК - 4 

ПК- 1 
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ние, стилевое реше-

ние, пластическая со-

гласованность, цве-

товая гамма, пропор-

циональные соотно-

шения) 

Практические занятия (семинары): 
Изготовление авторской коллекции  

14 

Индивидуальные занятия:  
 

 

Самостоятельная работа: 
Технологические приемы в изготов-

лении коллекции аксессуаров костю-

ма 

10 

Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой 

(если предусмотрено) 

  

Вид итогового контроля (зачет, экзамен, дифференцирован-

ный зачет) 

144 экзамен 
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5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Дисциплина Дизайн аксессуаров и ювелирных изделий предусматривает 

широкое использование в учебном процессе активных и интерактивных форм 

проведения занятий (в том числе: лекции с использованием средств визуализа-

ции, разбор конкретных ситуаций, имитационные упражнения) в сочетании с 

руководством внеаудиторной самостоятельной работой студентов с целью 

формирования и развития профессиональных навыков обучающихся. В рамках 

дисциплины предусмотрены: метод проблемного изложения, мастер-классы ве-

дущих специалистов индустрии моды. 

В целом объем практических занятий с использование активных техноло-

гий составляет 100%. Остальное время составляют самостоятельные занятия 

студентов. 

Для достижения планируемых результатов обучения, в дисциплине «Ди-

зайн аксессуаров и ювелирных изделий» используются различные образова-

тельные технологии: 

1. Деятельностные практико-ориентированные технологии, направленные 

на формирование системы профессиональных практических умений при прове-

дении экспериментальных исследовании, обеспечивающих возможность каче-

ственно выполнять профессиональную деятельность. 

2. Развивающие проблемно-ориентированные технологии, направленные 

на формирование и развитие проблемного мышления, мыслительной активно-

сти, способности видеть и формулировать проблемы 

3. Личностно-ориентированные технологии обучения, обеспечивающие в 

ходе учебного процесса учет различных способностей обучаемых, создание не-

обходимых условий для развития их индивидуальных способностей, развитие 

активности личности в учебном процессе. Личностно-ориентированные техно-

логии обучения реализуются в результате индивидуального общения препода-

вателя и студента при выполнении домашних индивидуальных заданий, реше-

нии задач повышенной сложности, на еженедельных консультациях. 

4. технологии дифференцированного обучения, учитывающие индивиду-

альные особенности состояния здоровья и уровня физической подготовленно-

сти студентов. При оценивании учитывается не только достигнутый результат, 

но и динамика изменений физической подготовленности 

5. информационно-коммуникативные технологии, направленные на ис-

пользование в образовательных и познавательных целях образовательных ре-

сурсов на электронных носителях в качестве наглядных пособий, программ Mi-

crosoft Word, Microsoft Power Point, Microsoft Excel и др. 

6. технология игрового моделирования, направленных на повышение эф-

фективности занятий, качества усвоения учебного материала учащимися, реа-

лизацию потребности личности студента в самовыражении и самоопределении. 



   

 

11 

 

Для целенаправленного и эффективного формирования запланированных 

компетенций у обучающихся, выбраны следующие сочетания форм организа-

ции учебного процесса и методов активизации образовательной деятельности 
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6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

6.1. Контроль освоения дисциплины 

Контроль освоения дисциплины производится в соответствии с Положени-

ем о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 

студентов ФГБОУ ВО «Краснодарский государственный институт культуры». 

Программой дисциплины в целях проверки прочности усвоения материала 

предусматривается проведение различных форм контроля. 

Текущий контроль успеваемости студентов по дисциплине производится в 

следующих формах: 

- выполнение контрольно-зачетные мероприятий  

Рубежный контроль предусматривает оценку знаний, умений и навыков 

студентов по пройденному материалу по данной дисциплине на основе теку-

щих оценок, полученных ими на занятиях за все виды работ. В ходе рубежного 

контроля используются следующие методы оценок: 

₋ практические и лабораторные работы; 

₋ оценка выполнения самостоятельной работы студентов: работа с перво-

источниками, реферативная, исследовательская работа, выполнение заданий в 

форме реализации НИРС). 

Промежуточный контроль по результатам семестра по дисциплине про-

ходит в форме экзамена - просмотра. Экзамен является совокупным результа-

том освоения содержания дисциплины. 
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6.2. Оценочные средства 

6.2.1. Тестовые задания по дисциплине  

1 Мелкие детали, которые дополняют и украшают одежду и внешний вид 

человека - называется 

 A. аксессуары 

 B. волосы 

 C. прищепки 

  Ответ A. 

 

2 Выбери строчки ответов, в которых записаны только аксессуары 

 A. часы, галстуки, головные уборы, книга, очки 

 B. пояса, платок, очки, сумки 

 C. галстук, шляпа, мешок, бусы 

  Ответ B. 

 

3 Необязательный предмет, сопутствующий чему-либо; принадлежность 

чего-либо. Может улучшить, украсить или дополнить что-либо. 

 A. Сумка 

 B. Перчатки 

 C. Аксессуар 

  Ответ C. 

 

4 Изделие, мягкая, а также твёрдая ёмкость (матерчатая или кожаная) для 

переноски предметов в руках или на плече (реже — на поясе). 

 A. Сумка 

 B. Платок 

 C. Перчатки 

  Ответ A. 

 

5 Дорожная сумка среднего или большого размера с короткой ручкой, 

имеет прочную застежку. Первые сумки появились в 1840-х годах в 

Америке, тогда их шили из старых ковров: материал был дешевым и 

прочным. 

 A. Перчатки 

 B. Саквояж 

 C. Каффы 

  Ответ B. 

 

6 Сумка для ношения через плечо, наискось. 

 A. Кроссбоди 

 B. Саквояж 
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 C. Каффы 

  Ответ A. 

 

7 Каркасный клатч, жесткий, держащий форму. Может напоминать плос-

кую коробочку, куб или шар, застегивается часто за защелку. 

 A. Кроссбоди 

 B. Минодьер 

 C. Перчатки 

  Ответ B. 

 

8 Сумка цилиндрической формы с круглым дном. Ручка короткая для но-

шения в руках, может иметь длинный наплечный ремень. 

 A. Саквояж 

 B. Торба 

 C. Клатч 

  Ответ B. 

 

9 Небольшая по форме сумка-мешок, которая затягивается кулиской. 

 A. Кисет 

 B. Торба 

 C. Портфель 

  Ответ A. 

 

10 Сумка большой прямоугольной формы, мягкая, с двумя ручками, чтобы 

носить на плече или в руке. 

 A. Портфель 

 B. Шоппер 

 C. Дипломат 

  Ответ B. 

 

11 Головной убор, состоящий из двух частей: тулья — часть, покрывающая 

голову; поля — выступающая за края тульи полоса материала для защи-

ты лица, плеч, шеи от солнца, ветра и атмосферных осадков. 

 A. Шляпа 

 B. Бейсболка 

 C. Кепи 

  Ответ A. 

 

12 Лёгкая шляпа с упругими полями из особого сорта соломы — токилья. 

 A. Шляпа 

 B. Бейсболка 

 C. Панама 

  Ответ C. 
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13 Тип широкополой мексиканской мужской шляпы, используемой для 

защиты лица и глаз от солнца. 

 A. Сомбреро 

 B. Котелок 

 C. Брыль 

  Ответ A. 

 

14 Французская соломенная шляпа жёсткой формы с цилиндрической ту-

льёй и прямыми, довольно узкими полями. 

 A. Котелок 

 B. Брыль 

 C. Канотье 

  Ответ C. 

 

15 Высокая шляпа с плоской короной для мужчин, традиционно ассоции-

рующаяся с официальной одеждой в западных дресс-кодах, что означа-

ет белый галстук, утреннее платье или сюртук. 

 A. Цилиндр 

 B. Сомбреро 

 C. Капор 

  Ответ A. 

 

16 Женский головной убор эпохи бидермейера, соединяющий в себе черты 

чепца и шляпы. 

 A. Цилиндр 

 B. Капор 

 C. Бейсболка 

  Ответ B. 

 

17 Жесткая фетровая шляпа с округлой тульей, первоначально созданная 

лондонскими шляпными мастерами Томасом и Уильямом Боулерами в 

1849 году. 

 A. Капор 

 B. Бейсболка 

 C. Котелок 

  Ответ C. 

 

18 Кусок ткани, обычно квадратный или треугольный, используемый в ка-

честве элемента одежды или дополняющий её. 

 A. Платок 

 B. Котелок 

 C. Кисет 
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  Ответ A. 

 

19 Большой вязаный или тканый платок. В словаре Владимира Даля опре-

деляется как «женский английский долгий платок на плечи, двойной 

плат. 

 A. Платок 

 B. Шаль 

 C. Шарф 

  Ответ B. 

 

20 Тонкий треугольный или сложенный по диагонали квадратный платок 

из лёгкой ткани или кружев, прикрывавший шею и декольте. 

 A. Шаль 

 B. Фишю 

 C. Шарф 

  Ответ B. 

 

21 Меховая или отделанная мехом длинная женская накидка прямоуголь-

ной формы. В настоящее время это прямоугольные накидки из шерсти, 

шёлка, льна, атласа и многих других материалов. 

 A. Палантин 

 B. Шаль 

 C. Фишю 

  Ответ A. 

 

22 Косынка или платок большого размера. Традиционно они изготавлива-

ются из разноцветной ткани с узорами. Их повязывают как на лоб, так и 

вокруг шеи.  

 A. Бандана 

 B. Шаль 

 C. Фишю 

  Ответ A. 

 

23 Тканевые либо кожаные ленты, предназначенные для поддержания 

брюк на уровне талии. Перекидываются через плечи и застёгиваются на 

поясе брюк. 

 A. Бандана 

 B. Шаль 

 C. Подтяжки 

  Ответ C. 

 

24 Элемент одежды, представляющий собой длинную кожаную, тканую, 

или составную металлическую ленту, снабженную металлической или 
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пластиковой застежкой с передней стороны. 

 A. Галстук 

 B. Ремень. 

 C. Перчатки 

  Ответ B. 

 

25 Особым образом сшитая полоса ткани, завязанная вокруг шеи. Исполь-

зуют как украшение, аксессуар. 

 A. Портупеи 

 B. Галстук 

 C. Пояс 

  Ответ B. 

 

26 Это сережки без прокола для мочки и хряща уха, которые крепятся с 

помощью дужки или зажима. Обычно их носят на одном ухе, и они от-

личаются множеством различных форм и видов: от одиночных до пар-

ных. 

 A. Каффы 

 B. Пирсинг 

 C. Бижутерия 

  Ответ A. 

 

27 Украшение или памятный знак круглой или овальной формы. 

 A. Медальон 

 B. Пирсинг 

 C. Бижутерия 

  Ответ A. 

 

28 Прибор для определения текущего времени суток и измерения продол-

жительности временных интервалов в единицах, меньших, чем одни 

сутки. 

 A. Пуссеты 

 B. Часы 

 C. Брошь 

  Ответ B. 

 

29 Набор ювелирных украшений, подобранных по качеству и виду камней, 

по материалу или по единству художественного решения. 

 A. Парюра 

 B. Бижутерия 

 C. Медальон 

  Ответ A. 
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30 Широкий стоячий воротник на проволочном каркасе или китовом усе с 

зубчатыми краями, бывший в мужской и женской моде с приблизитель-

но с 1580 по 1635 год.  

 A. Медальон 

 B. Парюра 

 C. Ребато 

  Ответ C. 

 

Контролируемые компетенции  

ОПК -4. Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и 

аксессуары, предметы и товары легкой и текстильной промышленности. 

ПК-1 

Способен создавать художественно-технические проекты швейных изделий и 

изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и интерьерного 

назначения. 

Критерии оценки: 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если правильно выполнено от 60 

до 80 % заданий 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если правильно выполнено от 80 

до 90 % заданий 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если правильно выполнено от 

90 % до 100 % заданий 

 

Разбалловка 

№ задания 

Кол-во бал-

лов за пра-

вильный от-

вет 

№ задания 

Кол-во бал-

лов за пра-

вильный от-

вет 

№ задания 

Кол-во бал-

лов за пра-

вильный от-

вет 

1. 5 11. 5 21. 5 

2. 5 12. 5 22. 5 

3. 5 13. 5 23. 5 

4. 5 14. 5 24. 5 

5. 5 15. 5 25. 5 

6. 5 16. 5 26. 5 

7. 5 17. 5 27. 5 

8. 5 18. 5 28. 5 

9. 5 19. 5 29. 5 

10. 5 20. 5 30. 5 
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6.2.2. Вопросы для коллоквиумов, собеседования 

Раздел 1. Основы художественного проектирования. 

1.  Что такое аксессуар в костюме. 

2.  Перечислите основные виды женских сумок. 

3.  Какие виды мужских головных уборов вы знаете. 

4.  Перечислите виды платков.  

5.  Историко-художественные стили аксессуаров и украшений. 

Раздел 2. Принципы формообразования и согласования аксессуаров костюма в 

авторских коллекциях. 

1.  Что такое композиция и каково её значение в формировании аксессуа-

ров в костюме. 

2.  Что такое дизайнерский мудборд. 

3.  Какова роль оптических иллюзий в создании аксессуаров в костюме. 

4.  Перечислите основные графические приемы композиции. 

5.  Модные тенденции в аксессуарах и ювелирных изделиях. 

 

Контролируемые компетенции  

ОПК -4. Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и 

аксессуары, предметы и товары легкой и текстильной промышленности. 

ПК-1 

Способен создавать художественно-технические проекты швейных изделий и 

изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и интерьерного 

назначения. 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если студентом даны исчерпываю-

щие и обоснованные ответы на все поставленные вопросы, при ответах выделя-

лось главное, развернутый ответ без принципиальных ошибок; логически вы-

строенное содержание ответа; мысли излагались в логической последователь-

ности; показано умение самостоятельно анализировать факты, события, явле-

ния, процессы в их взаимосвязи и диалектическом развитии; полное знание 

терминологии по данной теме; четкое выделение причинно-следственных свя-

зей между основными категориями; умение ответить на вопрос без использова-

ния индивидуального письменного конспекта; использование презентационных 

материалов 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если студентом даны полные, доста-

точно обоснованные ответы на поставленные вопросы, правильно решены 

практические задания; при ответах не всегда выделялось главное, отдельные 

положения недостаточно увязывались с требованиями программы, ответы в ос-

новном были краткими, но не всегда четкими; практически полное знание тер-

минологии данной темы; использование презентационных материалов 
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– «3» балла выставляется обучающемуся, если студентом даны в основном пра-

вильные ответы на все поставленные вопросы, но без должной глубины и обос-

нования, при решении практических задач студент использовал прежний опыт 

и не применял новые знания, однако, на уточняющие вопросы даны правиль-

ные ответы; при ответах не выделялось главное; ответы были многословными, 

нечеткими и без должной логической последовательности; на отдельные до-

полнительные вопросы не даны положительные ответы 

– «2» балла выставляется обучающемуся, если студент дает неполный ответ на 

вопрос; неполное знание терминологии; наличие некоторых существенных 

ошибок в изложении основных фактов, теорий; неумение провести логические 

параллели, выводы; неумение выделить причины и следствия важнейших кате-

горий; неспособность ответить без помощи письменного конспекта; знание ос-

новной литературы, рекомендованной к семинару. 

– «1» балл выставляется обучающемуся, если студент затрудняется при выпол-

нении практических задач, работа проводится с опорой на преподавателя или 

других студентов; отсутствие прямого ответа на поставленный вопрос либо от-

вет, содержащий бессистемную, минимальную информацию; отсутствие логи-

ческих связей в ответе; отсутствие знания терминологии по теме. 
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6.2.3. Комплект заданий для контрольной работы 

Тема Основы художественного проектирования 

 
Вариант 1 Вариант 2 

Задание 1 

Выполнить в ювелирных украшений в 

стиле барокко. 

Задание 1 

Выполнить в ювелирных украшений в 

стиле ампир 

Задание 2 

Выполнить в ювелирных украшений в 

стиле классицизм 

Задание 2 

Выполнить в ювелирных украшений в 

стиле модерн 

Задание 3 

Выполнить в ювелирных украшений в 

стиле рококо 

Задание 3 

Выполнить в ювелирных украшений в 

стиле арт-деко 

 

Тема Основы художественного проектирования 

 
Вариант 1 Вариант 2 

Задание 1 

Проект ювелирного украшения 

Задание 1 

Проект ювелирного украшения 

Задание 2 

Проект ювелирного украшения 

Задание 2 

Проект ювелирного украшения 

Задание 3 

Проект ювелирного украшения 

Задание 3 

Проект ювелирного украшения 

 

Контролируемые компетенции  

ОПК -4. Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и 

аксессуары, предметы и товары легкой и текстильной промышленности. 

ПК-1 

Способен создавать художественно-технические проекты швейных изделий и 

изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и интерьерного 

назначения. 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном 

объеме, на высоком уровне продемонстрированно грамотное цветовое решение 

и грамотное композиционное решение (правильное использование средств гар-

монизации костюма), оригинальность композиционного решения, оформление 

работ в соответствии с требованиями, оригинальность графической подачи, ак-

куратность. 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном объ-

еме, продемонстрированно грамотное цветовое решение и грамотное компози-

ционное решение (правильное использование средств гармонизации костюма), 

работа не отличаются оригинальностью композиционного решения и ориги-
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нальность графической подачи, отдельные положения недостаточно увязыва-

лись с требованиями оформление работ, не всегда проявляется аккуратность 

выполнения работ. 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если работа выполнена в полном объ-

еме, студентом продемонстрировано в основном грамотное цветовое решение, 

но без должного композиционного решения (правильное использование средств 

гармонизации костюма), при решении практических задач студент использовал 

прежний опыт и не применял новые знания и оригинальные композиционные 

решения, оформление работ не всегда соответствует с требованиям, работа не-

четкие и без должной аккуратности и оригинальности графической подачи. 

– «2» балла выставляется обучающемуся, если студент сдает неполный объем 

работы, присутствует наличие некоторых существенных ошибок в цветовом и 

композиционном решении, оформление работ не соответствует требованиям, 

работа без должной аккуратности и оригинальности графической подачи. 

– «1» балл выставляется обучающемуся, если студент затрудняется при выпол-

нении практических задач, работа не выполнена 
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6.2.3. Тематика эссе (рефератов, докладов, сообщений) 

1.   Базовые принципы промышленно-технологического обеспечения дизай-

на. Приемы объемного и графического моделирования  

2.   Принципы моделирования ювелирных и декоративных изделий  

3.   Стадии разработки ювелирных изделий и декоративных украшений  

4.   Структурное моделирование ювелирных и декоративных изделий.  

5.   Мода в ювелирных изделиях  

6.   Инновации в моделировании ювелирных изделий.  

7.   Классификация промышленных аксессуаров 

8.   Мода в аксессуарах 

9.   Композиционное проектирование аксессуаров  

10.  Эстетические требования и функциональное назначение аксессуаров. 

 

Контролируемые компетенции  

ОПК -4. Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и 

аксессуары, предметы и товары легкой и текстильной промышленности. 

ПК-1 

Способен создавать художественно-технические проекты швейных изделий и 

изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и интерьерного 

назначения. 

 

Критерии оценки: 

– «5» баллов выставляется обучающемуся, если актуальность темы и рассмат-

риваемых проблем, соответствие содержания заявленной теме, заявленная тема 

полностью раскрыта, рассмотрение дискуссионных вопросов по проблеме, со-

поставлены различные точки зрения по рассматриваемому вопросу, научность 

языка изложения, логичность и последовательность в изложении материала, 

количество исследованной литературы, в том числе новейших источников по 

проблеме, четкость выводов, оформление работы соответствует предъявляемым 

требованиям. 

– «4» балла выставляется обучающемуся, если актуальность темы и рассматри-

ваемых проблем, соответствие содержания заявленной теме, научность языка 

изложения, заявленная тема раскрыта недостаточно полно, отсутствуют новей-

шие литературные источники по проблеме, при оформлении работы имеются 

недочеты. 

– «3» балла выставляется обучающемуся, если содержание работы не в полной 

мере соответствует заявленной теме, заявленная тема раскрыта недостаточно 

полно, использовано небольшое количество научных источников, нарушена ло-

гичность и последовательность в изложении материала, при оформлении рабо-

ты имеются недочеты. 
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– «2-0» балла выставляется обучающемуся, если работа не соответствует целям 

и задачам дисциплины, содержание работы не соответствует заявленной изло-

жено не научным стилем. 

6.2.4. Промежуточный контроль 

ФОС для промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисци-

плине (модулю) дисциплины Б1.О.22 Дизайн аксессуаров и ювелирных из-

делий предназначен для оценки степени достижения запланированных резуль-

татов обучения по завершению изучения дисциплины в установленной учеб-

ным планом форме и позволяют определить результаты освоения дисциплины.  

Итоговой формой контроля сформированности компетенций у обучаю-

щихся по учебной дисциплине (модулю) является экзамен.  

ФОС промежуточной аттестации состоит из вопросов к экзамену.  

 

Оценивание обучающегося на экзамене/зачете с оценкой 

 
Оценка экзамена Требования к знаниям 

«Отлично» Студент демонстрирует сформированность дисциплинар-

ных компетенций на итоговом уровне, обнаруживает все-

стороннее, систематическое и глубокое знание учебного ма-

териала, усвоил основную литературу и знаком с дополни-

тельной литературой, рекомендованной программой, умеет 

собирать и анализировать необходимую информацию при 

выполнении творческих заданий и формировании творче-

ского портфолио, используя Интернет и электронные базы 

данных. приобретенными знаниями, уверенно отвечает на 

все вопросы на занятиях в аудитории. Выполняет творче-

ские задания, уверенно аргументируя свою точку зрения. 

«Хорошо» Студент демонстрирует сформированность дисциплинар-

ных компетенций на среднем уровне: основные знания, 

умения освоены, но допускаются незначительные ошибки, 

неточности, затруднения при аналитических операциях, пе-

реносе знаний и умений на новые, нестандартные ситуации. 

Выполняет творческие задания, может аргументировать 

свою точку зрения. 

«Удовлетворительно» Студент демонстрирует сформированность дисциплинар-

ных компетенций на базовом уровне: в ходе контрольных 

мероприятий допускаются значительные ошибки, проявля-

ется отсутствие отдельных знаний, умений, навыков по не-

которым дисциплинарным компетенциям, значительные за-

труднения при оперировании знаниями и умениями при их 

переносе на новые ситуации. Выполняет творческие зада-

ния, но не понимает, как нужно аргументировать свою точ-

ку зрения.  

«Неудовлетворительно» Студент демонстрирует сформированность дисциплинар-

ных компетенций на уровне ниже базового, проявляется не-

достаточность знаний, умений, навыков. Частично выполня-
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ет творческие задания. 

 

Вопросы к зачету по дисциплине 

1.  Базовые принципы промышленно-технологического обеспечения 

2.  дизайна. Приемы объемного и графического моделирования 

3.  2. Принципы моделирования ювелирных и декоративных изделий 

4.  3. Стадии разработки ювелирных изделий и декоративных украшений 

5.  4. Структурное моделирование ювелирных и декоративных изделий. 

6.  5. Мода в ювелирных изделиях 

7.  6. Инновации в моделировании ювелирных изделий. 

8.  7. Классификация промышленных аксессуаров 

9.  8. Мода в аксессуарах 

10.  9. Композиционное проектирование аксессуаров 

Вопросы к экзамену по дисциплине 

1.  Роль эскиза при разработке дизайн-проекта ювелирного украшения 

2.  Виды перспективы, используемые при создании проекта и копировании 

ювелирных украшений. 

3.  Правила построения эскиза ювелирного изделия цилиндрической формы. 

Авторские варианты изделия, примеры. 

4.  Правила построения эскиза ювелирного изделия шарообразной формы. 5. 

Композиционные правила построения ювелирных изделий, состоящих из 

поверхностей разной толщины, на основе изогнутых, выпуклых пластин. 

5.  Примеры трансформации геометрической формы для создания эскиза 

ювелирного украшения (на примере кольца). 

6.  Правила изображения браслета (ракурсы, виды, примеры). 

7.  Правила изображения цепочки (варианты, примеры). 

8.  Масштаб при изображении ювелирных украшений. 

9.  Способы изображения внутренней части ювелирных украшений. 

10.  Роль эскиза при разработке дизайн-проекта ювелирного украшения 

6.2.7. Примерная тематика курсовых работ  

(не предусмотрено) 



   

 

26 

 

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1. Основная литература 

1. Денисова Е.В. Промышленная коллекция ювелирных изделий. Методи-

ческие указания. Екатеринбург: Изд-во Уральского университета, 2014. – 26 с.. 

- ISBN 978-5-7996-3197-0 

2. Основы композиции: Учебно-методический комплекс по направлению 

подготовки (специальности) 071501.65 Художественное проектирование ко-

стюма / ГОУ ВПО Уфимская государственная академия экономики и сервиса, 

Федеральное агенство по образованию ; сост. Л.В. Хабибуллина. - Уфа : Уфим-

ская государственная академия экономики и сервиса, 2009. - 48 с.: табл. - Биб-

лиогр. в кн.; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

3. Устин, В.Б.  Композиция в дизайне : Метод. основы композиционно-

худож. формообразования в дизайнерском творчестве: учеб. пособие / В. Б. 

Устин. - Изд. 2-е, уточненное и доп. - М. : АСТ: Астрель, 2008. - 239 с. : ил. - 

ISBN 978-5-17-035856-4 (АСТ). - ISBN 978-5-271-13139-4(Астрел) 

4. Шевелина, Н.Ю. Графическая и цветовая композиция: пропедевтика : 

практикум / Н.Ю. Шевелина ; Федеральное государственное бюджетное обра-

зовательное учреждение высшего профессионального образования «Уральская 

государственная архитектурно-художественная академия» (ФГБОУ ВПО 

«УралГАХА»), Министерство образования и науки Российской Федерации. - 

Екатеринбург : Архитектон, 2015. - 33 с. : ил. - Библиогр.: с. 30-32. - ISBN 978-

5-7408-0217-6 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=455471 (29.09. 2018). 

7.2. Дополнительная литература 

1. Сабило, Н.И. Орнаментальная текстильная композиция. Основы постро-

ения : учебное пособие / Н.И. Сабило. - Самара : Самарский государственный 

архитектурно-строительный университет, 2008. - 70 с. - ISBN 978-5-9585-0277-6 

; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=143497 (27.09. 2018). 

2. Формальная композиция: Творческий практикум по основам дизайна: 

учебное пособие / Е.В. Жердев, О.Б. Чепурова, С.Г. Шлеюк, Т.А. Мазурина ; 

Министерство образования и науки Российской Федерации. - 2-е изд. - Орен-

бург : ООО ИПК «Университет», 2014. - 255 с.: ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-

5-4417-0442-7 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=330521 (29.09. 2018). 

3. Чуваргина, Н.П. Основы графической композиции: учебно-

методическое пособие по дисциплине «Основы композиции (пропедевтика)» / 

Н.П. Чуваргина ; Федеральное государственное бюджетное образовательное 

учреждение высшего профессионального образования «Уральская государ-
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ственная архитектурно-художественная академия» (ФГБОУ ВПО «УралГА-

ХА»), Министерство образования и науки Российской Федерации. - Екатерин-

бург : Архитектон, 2015. - 44 с.: ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ре-

сурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=455438 (29.09. 2018). 

4. Элам, К.  Геометрия дизайна. Пропорции и композиция [Текст] / К. 

Элам. - СПб:Питер, 2014. - 108 с.: ил. - ISBN 978-5-496-00917-1 (Изд-во "Пи-

тер") 

7.3. Периодические издания 

Научно – теоретический и культурологический журнал «Теория моды» 

7.4. Интернет-ресурсы 

1. Российская государственная библиотека – http://www.rsl.ru 

2. Библиотека М. Мошкова – http://www.lib.ru 

3. Московский научный общественный фонд – http://www.mpst.org 

4. Национальная электронная библиотека - http://nel.nns.ru 

5. Библиографическая поисковая система «Букинист» - 

http://bukinist.agava.ru 

6. Предметно-ориентированная логическая библиотечная сеть – 

http://www.libweb.ru 

7. Научная электронная библиотека- http://www.elibrary.ru 

8. Электронная библиотечная система http://www.znanium. 

7.5. Методические указания и материалы по видам занятий 

1. Методические указания 

При изучении курса студенты должны прослушать лекции, а так же проде-

лать необходимую самостоятельную работу. Для проведения практических за-

нятий и самостоятельной работы, студенты используют рекомендуемую науч-

но-учебную литературу. 

При изучении дисциплины следует обратить особое внимание на совре-

менные результаты исследований в науке. 

- Характер выполнения самостоятельной работы: изготовление узлов об-

работки швейных изделий. 

- В качестве промежуточного и итогового контроля знаний студентов по 

дисциплине рекомендуется просмотр работ студентов с выставлением оценок. 

- Интенсификация процесса обучения достигается внедрением в учебный 

процесс гибкой системы контроля качества усвоения учебного материала. 

Творческие задания – это такие учебные задания, которые требуют от обу-

чающихся не простого воспроизводства информации, а творчества, поскольку 

задания содержат больший или меньший элемент неизвестности и имеют, как 

правило, несколько подходов. Творческое задание составляет содержание, ос-

нову любого интерактивного метода. Творческое задание (особенно практиче-

http://www.rsl.ru/
http://www.lib.ru/
http://www.mpst.org/
http://nel.nns.ru/
http://bukinist.agava.ru/
http://www.libweb.ru/
http://www.elibrary.ru/
http://www.znanium/
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ское и близкое к жизни обучающегося) придает смысл обучению, мотивирует 

учащихся. Неизвестность ответа и возможность найти своё собственное «пра-

вильное» решение, основанное на своем персональном опыте и опыте своего 

коллеги, друга, позволяют создать фундамент для сотрудничества, обучения, 

общения всех участников образовательного процесса, включая педагога. 

7.6. Программное обеспечение 

Adobe Flash Prof SC 5.5 11.5 

AcademicEdition 

Для создания анимации и мультимедия более ранняя 

версия  

AdobeIllustrator CS3 Russian Редактор векторной графики 

Adobe In Design CS3 russian Программа верстки изданий 

AdobePhotochop CS3 Extendet Редактор растровой графики ранняя версия 

ArchiCAD 25 AE профессиональный набор инструментов для проектиро-

вания в области архитектуры, строительства и дизайна 

MS Windows версии XP, 7,8,10 Операционная система 

Blender Для разработки трехмерной графики 

Adobe Master Collection CS 6 Включает в себя комплект программ 

AdobePhotoshop CS6 Extended-редактирование растро-

вой графики 

AdobeIllustrator CS6 – редактор векторной графики 

AdobeInDesign CS6-программа для верстки (буклетов, 

газет, журналов)  

AdobeAcrobat X Pro создание редактирование PDF до-

кументов 

AdobeFlashProfessional CS6 – среда для создания муль-

тимедия и анимации  

AdobeDreamweaver CS6- система веб-дизайна  

AdobeFireworks CS6- для создания макетов сайтов 

Adobe Premiere Pro CS6 – обработкавидео 

AdobeAfterEffects CS6 –обработка видеоизображений 

AdobeAudition CS6-работа с аудио 

AdobeSpeedGrade CS6- инструмент цветокоррекции 

AdobeEncore CS6 инструмент создания дисков DVD, 

Blu-ray и web-DVD 

AdobeBridge CS6- программа органайзер (для фотогра-

фоф дизайнеров ) 

Компас 3D инструменты для оформления и демонстрации чертежей 

Corel DRAW Graphics suite X4 Векторный редактор 
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8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Для проведения лекционных занятий необходима аудитория, оборудован-

ная столами и стульями, оснащённая доской для мела или маркера, смарт-боард 

с подключенным компьютером (ноутбуком) с программами для просмотра 

изображений, презентаций. 

Для проведения практических занятий необходима хорошо освещённая 

аудитория, оборудованная столами и стульями по количеству студентов (на од-

ного студента – один стол), оснащённая доской для мела или маркера, приспо-

соблением (пробковая доска) для демонстрации плакатов, работ из методиче-

ского фонда и пр. наглядного материала, смарт-боард с подключенным компь-

ютером (ноутбуком) с программами для просмотра изображений, презентаций. 

 
 Наименование Количество 

1.  Специальное оборудование  

2.  Визуальный ряд работ по темам лекционного курса Б1.О.22 Ди-

зайн аксессуаров и ювелирных изделий 

 

3.  Технические средства обучения  

4.  Мультимедийный проектор и экран / смарт-боард  

5.  Комплект ПК с прикладными учебными графическими програм-

мами 

 

6.  Специализированная мебель и оргтехника  

7.  Стол демонстрационный  

8.  Стол лектора  

9.  Стол аудиторный   

10.  Стулья аудиторные   

11.  Доска аудиторная   
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9. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 Б1.О.22 ДИЗАЙН АКСЕССУАРОВ И ЮВЕЛИРНЫХ ИЗДЕЛИЙ 

на 20___ – 20___ уч. год 

 

 

В рабочую программу учебной дисциплины вносятся следующие измене-

ния: 

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

−  

 

Дополнения и изменения к рабочей программе рассмотрены и рекомендо-

ваны на заседании кафедры ________________________________________. 

 

Протокол № ___ от «___» __________20___ г. 

 

 

Исполнитель(и): 

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
должность Подпись Фамилия И. О. Дата 

 

Заведующий кафедрой  

______________/ ______________/ _______________/ ______________ 
наименование кафедры Подпись Фамилия И. О. Дата 
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АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 Б1.О.22 ДИЗАЙН АКСЕССУАРОВ И ЮВЕЛИРНЫХ ИЗДЕЛИЙ 

Индекс и название дисциплины по 

учебному плану 

Б1.О.22 Дизайн аксессуаров и ювелирных 

изделий 

Цель дисциплины являются: формирование навыков разработки про-

ектной идеи в области дизайна аксессуаров и юве-

лирных изделий и ее воплощения в материале, а так-

же развитие образного творческого мышления, фан-

тазии, творческих способностей и художественного 

вкуса студентов. 

Задачи дисциплины 1. изучение историко-художественных стилей 

аксессуаров и украшений 

2. получение практических навыков выполнения 

аксессуаров и ювелирных украшений. 

3. получение практических навыков выполнения 

проектных решений различными выразитель-

ными художественно-графическими средства-

ми 

4. формирование навыков анализа со основным 

направления развития ювелирной моды. 

Коды формируемых компетенций ОПК-4, ПК-1 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплин 

В результате освоения дисциплины студент должен 

приобрести: 

знания: 

специфику использования законов композиции в 

объемном проектировании костюма  

методы, приемы и элементы формообразования 

одежды, построения чертежи базовых конструкций 

изделий 

историко-художественные стили аксессуаров и 

украшений;  

основы стандартизации швейного производства;  

- общие сведения о предприятиях швейной отрасли 

умения: 

уметь правильно использовать свойства текстильных 

материалов для решения проектных задач с учетом 

технологических приемов формообразования 

создавать образно-пластическую и конструктивную 

структуру костюма и осуществлять конструкторских 

разработок и технического моделирования для полу-

чения модельной конструкции изделия 

аналитически подходить к дизайнерскому проекти-

рованию ювелирных изделий 

работать с научной, и справочной литературой. ис-

пользовать современные и информационные техно-

логии; 

использовать научно-техническую информацию, оте-
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чественный и зарубежный опыт по тематике профес-

сиональной деятельности; 

навыки: 

опытом профессионально ставить, решать задачи и 

искать новые проектные идеи и самостоятельно про-

вести выбор последовательных проектных действий 

опытом разрабатывать модели методом наколки в со-

ответствии с требованиями эргономики и прогрес-

сивной технологии производства, обеспечивая им 

высокий уровень формообразования.  

опытом разработки модельной конструкции и формы 

и уметь переводить художественные эскизы в техни-

ческие, содержащие четкую прорисовку модельных 

особенностей, с сохранением морфологических ха-

рактеристик и конструкции модели 

владеть опытом правильно вставлять коллекцию ак-

сессуаров в современный стилистический визуаль-

ный образ  

опытом изучения технической информации 

опытом анализировать современные проблемы науч-

но–технического развития отрасли 

Общая трудоемкость дисциплины в зачетных единицах – 4; 

в академических часах – 144. 

Разработчики Мелоян Э.С., доцент  

 


